AMIGA CD 



Commodore 




ENGLISH • FRANQAIS • DEUTSCH 



CONTENTS 



ENGLISH 

CHAIRMAN'S FOREWORD 2 

REICH S. COMMANDER 3 

BRIEFING NOTES 4 

CREDITS n 

FRANCAIS 

AVANT-PROPOS DU PRESIDENT 13 

COMMANDEUR S. REICH 13 

BRIEFING 14 

CREDITS 21 

DEUTSCH 

VORWORT DES RATSVORSITZENDEN 22 

REICH S. COMMANDER 23 

EINSATZBEFEHL 24 

CREDITS 31 



FOREWORD BY THE CHAIRMAN 
OF THE UNION SECURITY COUNCIL 

The council is proud of the achievement of the security forces in promoting the inter- 
ests of the Union Group, it is your fight against subversion thai has allowed contin- 
ued recovery. 

Over the last yea' market share has again increased despite production restric- 
tions due to mineral shortages. The acquisition of Asio-City makes the Union Group 
the second largest of the six remaining city states and represents the capitulation of 
the last fion corporate city. 

The quality of the ait being re-cycled within the protection dome that encases the 
city continues to improve. The predictions made last century about deteriorating pub- 
lic health due to ecological poisoning has been proved to be untrue. Even the to«ic air 
outside the dome in 'the Gap' has not deteriorated beyond the point of supporting human 
life. 

Security in the Gap has been a top priority. After pre-emptive strilses against ran- 
dom Gap villages, there has been a marked increase in community taxation receipts 
and a reduction in economically damaging 'scavenging' raids. 

The Hobart corporation continues the abhorrent market policies eradicated 
decades ago in the Union Group. Their discredited policies of labour representation 
and social benefits for the 'needy' contradicts the basic neo democratic principles 
agreed on cessation of hostilities of the Great Euro-American war. Since the LINC 
computer system was assigned control of all city functions twenty years ago, a 
determined economic war has been waged, and is being won, against Hobart which 
has consistently sought to undermine the foundations of our success. 

We can congratulate ourselves on another successful year. And, as always, be 
vigilant, be alert. 




NAME: 

REICH S COMMANDER 

ADDRESS: 

BELLE VUE GARDENS, EYRIE 2291 

AGE: 

36 YEARS 

LINC STATUS: 

5 

SPECIAL OPERATIVE NO: 

U088/H2 



This Securitv Manual is lo be carried by vou at ail times. Il provides you with rules 
and guidelines to which you should adhere. Areas and suspects currently under sur- 
veillance are listed. Additions to the lists will be made via the special code files in 
vout LINC directory. Ensure that you check your files daily using your Special 
Operative card for new information and special mission orders. You will report to 
Chief Blazer through LINC communiques. 



You will be based at Security Headquarters in Granville Heights Room 1030. 



BRIEFING NOTES: 

As Senior LINC Securitv Officer you are responsible for the protection of all Union 
City personnel from external espionage. It is known that Hobarl personnel have 
attempted to infiltrate Union City and their identification and elimination is a top pri- 
ority. This manual includes a list of blocks, with their reference number, in which 
Hobart activities are suspected. You should liaise closelv with your counterparts in 
these blocks. 

You have security clearance in the Industrial sector of Eyrie Tower and the suburban 
sector. Belle Vue. Special status clearance may be requested for operations outside 
immediate jurisdiction. 

Briefing documents for your orders are included. Further details and updates are 
available from your LINC directory. 



PRIORITY 

BRIEFING NOTES REF: 02/0SS 

LIhJC status: High - to be executed immediately. 

Reconnaissance mission to gap to return Robert Overmann to Union City. Suspect to 
be feturned alive. Repeal alive. 

Read the following background information carefully. Subject Robert Overmann 
known to haue been taken by mother Ref: VP06/N9 Pierro in bid to defect to Hobart. 
Engine sabotaged and flight terminated in Gap Ref; F9/367, S23/820, Initial inspection 
at crash site revealed a shallow grave containing the remains of Pierro. Presume 
subject Pierro buried by Gap people. No infant remains found in or around the crash 
site, Robert Overmann survival assumed. Crash site at location 0131Z north 23100 
west. Take a squadron to the grave site and carry out s full inspection. Proceed to 
search surrounding area for possible leads to Robert Overmann, 

On return lo Union City report to Chief Blazer using your LINC card for further 

instruction, 

GOOD LUCK ! 



WHAT IS GOING ON IN UNION CITY? 

In Beneath a Sleel Sky you lake Ihtf role of Robert Foster, abducted by brulal Security forces anti broughi 
la Union CtiV- Fosler'a fate is in your hands as he talks to people ^nd explores the are^ Ground him in ^n 
arrempt to discover why he was brought lo the Cily. At The start of the game Foster has escaped from the 
uvrech of ihe helicopter in which he was kidnapped Now i[ is up to you id ensure that he eludes Secunly 
in order to discover his past and his destiny. 

CONfROLLIHG THE GAME 

Benealh a Steel Sky is played using the moose to move a cursor about the game screen, Clicking on 
obfecls or characters will cause Foster to interact wiih them.A full description of how lo use the mouse to 
tell the computer whal you wani to do is shown below in Game Control Summarv^ 

MOVING ABOUT IN UNION CITY... 

Normally. Foster can be moved by pointing the cursor at certain areas on Ihe screen and eliciting either of 

the mouse buttons. Obviously, Foster will not walk up walls or lo araas to whfch he has no acceSs. If hs is 
blocked by another character while moving he will attempt Eo lind an alter native route. 

The cursor will change to a large arrow when positioned over a possible eiii. Occasionally, Fosler 
may be able lo look through windows lo adjoining rooms. This is done by clicking the RIGHT button while 

The cursor is over a window, 

EXPLORING AND MANIPULATING ITEMS.., 

Certain objecis in the game may be examined or used by Foster These objects will be identified by iheir 
name and the cursor wHl change to a cross when over them. Pressing Ibe LEFT button wilf cause Foster to 
examine the objecl. Pressing the RIGHT button will prompt Fosler lo pick up an object, or to attempt to 
use or operate the selected object- Virtual Theatre has a feature which automatically selects the most logi- 
cal manner in which an object can be used or manipulated. For instance, if you click on a closed door the 
program assumes that you wish to OPEN it (or CLOSE an open door), or in the case of a button, that you 
want to PUSH il 

Objects which are picked up and carried will appeal in Foster's inventory. To display the inventory 
move the cursor lo the top of the screen. Selecl an item by pointing at it and clicking the RIGHT button. 
The selected object will be highlighted and you are now able to use that item on any other visible object 
on screen, including other objects in the inventory. The selected object can dlso be offered ro other char- 
acters. 



PUTTING WORDS INTO FOSTER'S MOUTH... 

Foslei will meel many strange charatlers in the aame, and from Ihem he can find out more ^bout the 
City. Nolall of tham will be friendly, but wiih perseverance and luck he niay find allies who will help him. 

When the cursor is moved over another character in Ihe game, his or her name will be displayed [if 
known by the player). Clicking either mouse button will prompt Foster to talk lo the selected characler. 
UsuallVn you will have a choice of lext which is displayed at the top of ihe screen. Seleci a quesiian or 
remark by pointing the cursor at the line of text and click either mouse button. 

GAME CONTROL SUMMARY 

Don't panic, it's easyl The Virtual Theatre interface has been designed to be easy io use. You can interact 
with the backgrounds and people you me^t easify and simply using your mouae. Follow the example 
shown below and you are on your way. 

GAME SCREEN 

When the game starts your mouse pointer will be a SMALL ARROW. Move the pointer over the door on 
the right hand side of The screen and it will change info a CROSS with the woid DOOR next to it. Press the 
LEFT BUTTON and Foster will look at the door. Press the RIGHT BUTTON and Foster will use the door Ury 
to open itlr Unforiunatefy it's locked so you will have to find something to open ft with. 



CURSOR SHAPE 


LEFT MOUSE 


RIGHT MOUSE 


Small arrow 


Walk lo pointer 


Walk to pointer 


Cross lover an object] 


LoDkaLobiecT 


Use/pick up object 


Large Arrow [over doonAfayl 


Exit the location 


Exit the looalioit 


Crossjovara person] 


Talk to person 


Talk to person 



INVENTORY MODE 

Move the pointer to the lop of the screen and a bar will drop down showing the items Foster is c&rrying. 
The mouse works in the same way with the items in the inventory. Pointing at them will reveal what ihey 
are. Press the LEFT BUTTON and you will gel a description r'ress the RJGHT SUTTON and yoij will pick up 
the item (it will be attached to the pointer}. If you now move the pointer (with the rlem] over an object like 
the door and Ihsn click either button Foster will attempt lo USE the inventory object on the background 
object/person. 



CURSOR SHAPE 


LEFT MOUSE 


RIGHT MOUSE 


Cross (over an irem) 


Look al Item 


Pick up Item 


Cross with rleni(aver person] 


Give item ID person 


Give Item to person 


Cross with Item (over objecl) 


Use Item on object 


Use item on objecT 



If you direct Foster to attempt something impossible or pointless {using a Spanner on a S^ndwii^h] he will 
turn and shrug his shoulders. 

CONTROL PANEL 

Press F5 to access [fie conlml panel. From Ihis screen you can save an<l restore your position \n the garne, 
and change the game settings to your preference. To rettirn ro » game in progress, click on The PLAY button. 

SAVING GAMES 

As you play Seneaih a Sieel Sky you are advised to save your game al regular intervals. That way, il you 
want to Oaoktrack to a certain section and choose a different path, or if you have been careless enough io 
gel Foster into a ''negaiive enisience situation", yoii need not play the whole game from the beginning. 

Clicking on the SAVE button will display a list ol slots in which you can save your position This list 
can be scrolled by clicking an ihe up or down arrows to the right ol the iisi. Click on one of the slots in 
order to select it, Ihen use the keyboard to describe Ihe current save imasimum ol tfl cbaraciersj Voj 
may also use BACKSPACE |o erase or rename a slot description. Click again on the SAVE button oi press 
RETURN to save Ihe game. If you change your mind and do not wish to save, click on ihs CANCEL button. 

RESTORING SAVED GAMES 

Clic>< on the RESTORE button to display the current list of saved games, then click on one of the occupied 
slots to select it. Press RETURN or click on ftESTOflE to load a game. If you change your mind end do not 
wish to restore a game, click on ihe CANCEL button. 

Remember when restoring a game that the current game in progress will be lost. 



OTHER OPTIONS 

The remaining buttons and sliders on Ihe control panel enable you to Quit the game zrni exit to DOS, 
Restart the game. Change between 'Speech Only', Text and Speech' or Text Only', adjust music volume 
and the speed of the game 



PLAYING TIPS 

Talking lo rhe JnhabJIanis ol Union Cny will often provide clues which will hsip your progress. Examining 

objecis may 3 1 so provide clues - and Joey's analyiical skills rnay prove o* use. 

If you are lotally stuck, it may prove useful to return to areas of the Cily which you've already visited. 

WARNING!! 

THE FOLLOWING HINTS ARE SPECIFIC TO SECTION ONE. 

THEY ARE INTENDED TO AID PLAYERS WHO ARE NEW TO THIS TYPE OF GAME. 

To escape Ihe first guard, get the rung Irom Ihe left hand side of the ledge and use it to open The door on 
the right. 

To obtair> a spanner, stand on Ihe litl to distract Hobbins- As soon as you can, walk through to his 
workshop and open The small cupboard on the left of the back wall. The spanner will be a very useful 
item later in the game, so grab H quick before Hobbins reijrns' 

To ger Joey up and running yoLi must Insert his charecfer board into The discarded robot shell below 
The I if) 

To start the ffansponer robot in the lift room, examine il then talk to Hobbins until he lells you whaf is 
wrong nviih |ha robot Vou will then be able to tell Joey lo mend the robot. This in lurn will cause Ihe lift lo 
slart running when the robol returns wfih a canister. As the lift descends you will be able lo climb into Ihe 
lift shaft. 

To escape from the furnace, examine Ihe slot beside the door. You will then be able to Instruct Joey lo 
open the door. 



GOOD LUCK., 



TROUBLE SHOOTING 

Bensalh a Steel SJ;y uses a custom memory manager which should enable you to run the game without 
having to aller your machine set up or free up base memory. The memory manager will scan your memo- 
ry sel up and use any Base/Extended^npanded memory i| finds. If there is insufficient memory, because 
you have other programs running in meniory, il will even use yokir hard drive as 'Virtual Memory'. 

If the game gives an error message 'Qui of Memory", then the memory manager has iried its besi but 
you will needlo do one of the following; 



1: Free memory by removing any rnemory resiOeni programs, 

2: Free space on your hard drive by deletirtg old UNWANTED files 

3:Crealea DOS boot disk. (Insert a blank floppy disk into your drive and type FORMAT A:\S (RETURN). 
Once formatting is compleie, switch off your machine and swiich on wilh the bool disk in ihe drive. 
The machine will start with a 'clean' system Ihat has maximum free memory. You should now be 
able to play 'Sleel Sky" without problems. Note; Remember to run your mouse driver before load- 
ing 'Sieel Sky'. 

CUSTOMER SERVICES 

In the case of fauHy disks you should return ONLV Ihe disks lo Customer Services Deparimeni, Virgin 
Inieraciive EniertahnmenI, 33aA Ladbroke Grove, London. WIO BAH wilh a Covering letter conlammg your 
name, address and delails of the faull. 

If you encounter technical problems with Beneath A Steal Sky you should wriie lo the above address or 
call the technical support line on 081-964 9361 between Ihe hours of 10.00am to l.OOpm and 2.00prn until 
5.D0pm. Please have full details of your machine configuraiion and the problem you are encountering wiih you 
when you call. 
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You should be aware that the following Hobart Agents are believed to have written 
software that casts Union City and her Security Services in an unfavourable light. 

THEY ARE: 

Gamfi Design - Charles Cecil, 

Dave Cummins, Ds" MalC^aMt & Daue Gibbons 

Script - Dave Cummins 

V T System Contapt - Charles Cecil, 
Tonv Wairinar, Oaue Sykcs and Dan Marchanl 

V I System Design - Tony Warnne' 

V T Sy&lem 3.0 ImplsmMitation ' Dave SyP^es Si Tony Warriner 

Programming - David Sykes, Tony Warriner S( James Long 

Comic - Dave Gibbons 

Bockgraundt Serpens - Dave Gibbons 

Background pain^ngs - Les Pace and Sieve Ince 

Computer graphics A onimotion - Srephen Oades, 

Adam Tween, Paul Humphieys Si Sieve Ince 

Music - Dave Cummins 
Muiic convarsion & lound affscti ' Tony Williams 

Quality Assurance - D. Marchanl. J. Wrighl. 
P. Coppins, fl. HeAiison, A. Phglan, J. MarTm 

Aislstanl Predvcers - Aron Phelan, Pelei Hickman 

ManuQJ - Noirin Cdrmodv, Dave Cummm^ and Charlas Cocil 

Produfsd ^ Daniel Marchanl 

Directed - Chprie^ Cecil 

Packaging Design - Root Associates 

Logistics - Catherine Scalt. Pohert Mc Graih. 
Ros^maiie Dalion, flizwan Khan, Maiihew Walker 

TERMINATE ANY SUSPECT ON SIGHT. 
11 



AVANT-PROPOS DU PRIsIDENT 

DU CON5EIL DE SUURIT^ D'UNION CITY 

Le conseil esl fiet des accomplissements des forces de sScurite pour la promotion des 
intSrSls du groupe de I'Union. C'est grace a voire combat incessant centre la subversion 
que nous avons pu progresser en permanence. 

L'an dernier, nos parts de marche oni augmente, et ce malgre les restrictions de 
production provoquees par la penurie de rninerai. L'acquisition d'Asio City fait du groupe 
de I'Union le second des six etats-cites du monde, el marque la capitulation de la dernlere 
viile n'appartenant pas a une corporation. 

La gualite de I'air recycle dans le dome de protection ne cesse de s'ameliorer. Les 
predictions du siecle dernier, qui envisageaient la delerioration de la sante de la population 
a cause des pollutions ecologiques, se sont averees fausses, Meme lair toxique en dehors 
du dome, dans le "Bavin", n'a pas ete polluS au point d'empecher la survie humaine. 

La Securiie dans le Ravin a toujours ele une de nos priorites. Apres des raids preventifs 
sur des villages du Ravin pris au hasard, les re^us de taxes de la communaute ont 
augmente de mani^re sensible, et le nombre d'attaques "sauvages" affectant notre 
economie est aujourd'hui largement Inferleur. 

La corporation Hobart poursuit ses politlques de marketing dStestables, eliminees il y a 
deja p[usieurs decennies au sein du groupe de I'Union. Leur politique douleuse de 
representation des travailleurs et d'avantages sociaux pour les "necessiteux' est en 
contradiction avec les principes de base de la neo-democratie. mise en place apres la fin de 
la Grande Guerre Euro-Americaine. Oepuis que le systeme informatique LINC a ele charge 
du contrSle de toules les fonctions de la cite, il y a vingl ans de cela, une guerre 
eoonomique a ete declenchee. Nous allons gagner cetle guerre contre Hobart, qui a 
conslamment cherche k saper les fondations de notre succes. 

Nous pouvons nous feliciter pour une autre annee pleine de reussites. El, comme 
toujours, soyei vigilants, soye! toujours prSts. 

12 




NOM: 

COMMANDEUR REICH S. 

ADRESSE: 

JARDINS DE BELLE VUE, EYRIE 2291 

AGE: 

36 ANS 

STATUT LINC: 

5 

N° D'AGENT SPECIAL: 

U088 / H2 



Vous devei gaider ce Manuel de la Securile sur vous en permanence, II conlienl des regies 
Btdes principes auKQuels vous devez adherer. Les secleurs el les suspects sous surveillance 
sont indiques Les informalions supplementaires pour les listes seroni transferees via les 
fichiers codes speciaux de votre repertoire LINC. N'oubliez pas de verifier vos fichiers tous 
les lours grace a votre carte d'Agent Special, pour recevoir de nouvelles informations et vos 
ordres de mission. Vous fere? votre rapport au Chef Blazer via le reseau de communications 
LINC. 

Voussorez base au Quartier General de Granville Heiglits, Piece 1030. 
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BRIEFING: 

En lant qu'officier superieut de la SficuritS de UMC, uous Stes responsable de la protection 
de tout le personnel d'Union Citv en C3S d'espionnage esterieur. Nous savons que des 
agents en provenance d'Hobart ont lente de s'infiltrer dans Union City. Leur identification 
et leur Sliminalion sont absolument prioritaires. Ce manuel comprend une [iste de blocs 
accompagnes dun numeio de reference, ou nous suspectons la presence d'actlvlstes 
d'Hobart. Dans ces secteuts, vous devez tester en permanence en liaison avec vos 
collegues. 

Vous pouvei opeter librement daiis le secteut industriel de la Toji Eytle et dans le secteur 
de Belle Vue. Vous devez demandet une modification speciale de statut pour pouvoir 
operer en dehors de votte juridlction 

La Fondation Sociale des Services de S^curlte est finances par les fitmes dont les 
publicitSs (igutent dans ce manuel. Vous devez vous souvenir de leur generosite et ne 
jamais I'oublier dans I'exerciGe de vos fonctions. 
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PRIORITE 

BRIEFING REF: 02/0SS 

Slatut UNC: Pnoritaire - Execution immediate 

Mission de reconnaissance dans le Ravin pour ramener Robert Overmann a Union Cily. Le 
suspect doit itre ramen^ vivanl. Je r^pete. Vivant. 

Lisei attentive ment les informations suivantes. Le sujel Robert Overmann a el6 emporte 
par sa mere Ref:VP06/N9 Pierro pour tenter de rejoindre Hobart. Moteui sabote et vol 
acheve dans le Ravin Ref: F9/367, S23/820, L'inspection initiale sur le site du crash a revele 
une petite tombe contenant les resles de Pierro. Le sujet Pierro est presume avoir 6t^ 
enterr^ par les habitants du Ravin, AuGune trace ou restes d'enfant ni sur le site, ni dans les 
environs. Nous supposons que Robert Overmann est toujours en vie. Site du crash aux 
coordonnees 01312 Nord et 23100 Quest. Emmenez un escadron sur le site du crash et 
procede! a une inspection minutieuse. Fouillez les environs pour trouver une piste qui 
nous mene a Robert Overmann, 

Lorsque I'analvse DNA aura elS confirmee, ramenez immSdiatement Overmann ^ Union 
City. Eliminez toute trace de I'exlstence d'Overmann dans le Ravin. 

Une fois revenu S Union City, utilisez votre carte LINC pour de plus amples instructions, el 
faites votie rapport au Chef Blazer. 

BONNE CHANCE! 
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OUE SE PASSC-T<li A UNION CITY? 

□an5 Berealh a Sleel Sky, vgus jouez le role de Roberl Foster, qui a ele capture par ies Ssfvices de 
Secunle, qui I'onl ramene s Union dly. Le destm de Foster sera enquire entre vos mams. Vous discurere? 
avec divers personnages el explorerez lea en^ircns pour decouvrlr pourquQi FoRier a eXG ramene it Union 
City. Au debut du jeii, Foster patvient a s'ecJiapper de I'epave de I'heljcoplei? qui le rarrrenail vers ta vJMe. 
Avoua de fairs en soriequ'ii echappe a la Securite, pour pnuuoir decouvrir quel esl son destm, mais aussi 
son passe. 

CONTROLES DU JEU 

Dans Benealh a 5ieel Sky. vous utiliserez la saurjs pour depiacer le curseur sur Tecran Si vous cliquez sur 
Ies objets ou Jes personndges, Po&ler pourra dialoguer ou effecluer ceilaines aclions. Pour une description 
compile des commgndes a la souris, consults^ le psragrsphe "R^surne des cojnmandes du jeu". 

LES DEPLACEMENT5 DANS UNION CITY... 

Pour depiacer Foster, \t vous sul+H generalement de placer le curseur sur ceriaines ;ones de i'ecran, et de 
ctiquer sur I'un des deux bQuiorts de Ja souris. f videmmeni. Foster ne pourra pas grimpsr auv murs ou 
entrer dans des endroits ou il n'a pas acces. S'il est bloque par un autre personnaye lursqu'il se dSplace, A 
se debrouiliera pour le contourner 

Le curseur prend la forme d'une fleche lorsqu'ii passe sur une sortie possible. Dans Cdrtains endroits, 
Fosler pourra regarder par des tenet res ou des griliee pour voir ce qui se passe dans d'autres pieces, Dans 
ce cas. cliquez sur la fenetre ou la grflfe avec le bouton DROIT de la souris. 

EXPLORATION ET MANJPULATION DES OBJET5... 

Foster peul examiner efou ufiiiser certains oh|ets du jeu. Us seronf identifies par leur nom, el le curseur se 
transformera en croix lorsque vdus passerez dessus. Pour examiner un objet, cliquez sur le bouton 
GAUCHE de la souns. Pour Je prendre, cliquez sur le bouton DROIT. Le systenie de leu du Theatre Virluel 
S^lectionne autotriatiquemenr la maniere la plus logique d'utiliser ou de manipuier un objet Par SKemple, 
SI vous clique? sur une porte terniee, le programrne pensera que vous voule; I'OUVRIR lou la FERMER si 
eile esl ouverte}. Si vous cliquez sur un bouton, il en deduira que vous voulez APPUVER dessus- 

Les objets recupetes seront atliches dans I'inyentaire de Foster. Pout voir eel inventaire, deplace? 
simplement le curseur de is souria vers le haul de J'ecran. Pour selectionner un objet, cliquez dessus avec 
le bouton DROIT de la souns. Vous pourre? ensuile depiacer et utiliser cet objel avec autre chosen y 
comprls Ies objets de voire invenlalre. Vous pouvez egalemeni offrlr des objets aux personnages du |eu. 
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COMMENT FAIRE PARIER FOSTER... 

Foster renconirera de nornbreux pei'sonnage? biz^rres dans ce jeu, at i\s pourronE fui an dpprendre plus 
SLir Id uille. hs ne seront pas tous ^micaux, mais, avec un peu de chance el en pers^v^ranc, vous 
parvlendre; a irouuer des allies prels a vous aider 

Larsque vdjs placez le curseur sur un personn^ge, sor nom esi affiche l^i vags le cornaissez). Pour 
parler au personnage, ciiqjez sur un des boutons de la soucis. (Jn cerlain nombre de phrases seronr 
ai^ichees en haul de I'ecran Clique? enauile aimplemeni sur la phrase de votre choJK. 

RESUME DES COMMANDES DU JEU 

Na Daniqggz pasi C'esi Iras facile^ L'interface du Theatre Virtual a ele con^ue pour efre rres simple a 
utiliser. Vous pouvez effecluer des actions ^vei: les elemenls du decor du dlakoguer avec les personnages 
d'lin simple die de souris. Suive^ las exenples ci-dessous el vous n'aurez aucun mal a vous dinger. 

ECRAN DE JEU 

Au debui du jeu, le pomleur de la souris aura Ja forme d'una PETITE FLECHE. Deplaca? celfa fleche sur la 
ports, a drofje de I'ecran: elle se transfotmera en CROfX, et le mut POBTE sera attiche sur J'eeran. Po jr que 
Foster axamine la porie, c<iquez dessus avec le bo u ion GAUCHE de la soung. Pour uliliser ia porte (essayer 
de I'ouvrirK ctiquez sur le bouton DROIT de \a souris. Malheureusemenl, elle est fermee. Vous dsve? 
trouvar quelque chose qui vous parmelte de Touvrir, 



FORME DU CURSEUR 


BOUTON GAUCHE 


eaUTON DROIT 


PffUte fftche 


Mflicher vit& ta |]»nt«ur 


'Oem 


trpo hur ur Db|el| 


E<Hmnierlol>|el 


UHoer nv prenijrf 1 'oti| ?l 


Grosse Kthe jsur 4iiifl pviB) 


Sornr 


IdBm 


^aii tsat ure ptrsonne^ 


Pa nor 


Mem 



INVENTAIRE 

Daplacez la pomleur de la souns vers le hauT de I'ecrart pour fafre apparaTtre I'fnventaire de Foster. La 
souris forcuonne de la mama maniarG pour lous les objats, y compris ceux de votre invenlairar Pour voir 
\a descrlprion de Tobjer, ctiquez dessus avec le bouton GAUCHE de \a souris. Pour le prendre, cliquez sur 
le boulon DROIT, Le curseur prendra alors ta forme de I'objel. Deplacaz alors cet objet sur un aulre, par 
enemple une porie, et cliques sur un das deux bouions da la souris. Foster essaiera d'UTlLlSER Tobjet 
cboisi dans sons mvenlaire avec I' objet ou le personnage sur I'ecran de leu. 
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FORME DU CUHSEUR 


BOUTOH GAUCHE 


8OUT0N DRorr 


Cim.lsurunolii.O 


trammel \ aliiel 


PrpjiOrt 1 Qttjet 


DIJEBI l^ti rin peiiDnaqe) 


Donrflf I oBiffi tu f>ffr»iiridge 


Dam\e\ \obiaiavtatsBPiiBat 


ODfeil&uikjnaulreDDiBII 


lFlil»Eer \es deui objeli 


UMnei le^ tf Bu- obiels 



Si ^ojs deiridndez ^ Fosier de fairs quelque chase d'imprjs^itjle ou d'inutile (par example utJIJser la 
clef sur le sandwich f, il se loumera vers vousel fidi^ssera lesepaules. 



PANNEAU DE CONTROLE 

Appuyez sur la touche F5 pour acceder du panneau de controle Cei ecran vous permei de saiivegarder et 
de recharger des parties, el de modifier ceriames opUons du jeu. Pour revenir a \a parlie en cours, dique; 

sur le bouton JOUtR. 

5AUVEGARDES 

Nous vous conseiHons de gauvegarder reguli^rameriT la parlie en cours Icrsque vgus jauere? a Bertealh 'i 
Sreel Sky. Vojs pourre? ainsi revenir a un pojni precJS du jeu ef essayer une aufre manreie de progresser. 
De plus, SI vous dvez malencDnlreLPsement blaque Faster dans une situation sans i&Sue, vcjus n'eurez pas 
a reconiniercer le peu depuis le debui. 

Clique; sur le boulon SAUVER pou' acceder a la lisle des emplacemei-iES de sauvegarde. Pour faire 
defiler la lisfe, cliques sur les filches de defilemeni Cliqufi' sur I'emplacempni de sauvegarde de voire 
choiy, fii en|re7 le nom de la parfre sauvegardee (18 caracteres rnaximumh Vous pouvez egalernenr uiiliser 
la iouuhe Backspace pour cornger ou eflacer un nom Cliqua? a nouueau s<fr le houloii SAUVER ou 
appuye? sur la louche Return pour sauvegarder la partieen cours. Pour annuler I'operaiion, clique? sur le 
bouEon ANNULER. 

CHARGEMENT DES SAUVFGARDES 

CliqLiez ^ur le bout on CHARGER pour voir la lisle des sauvegardes disponibles Clique? ensuite sur le rrom 
de la sauvngarde de voir*' choiv et appuyez sur la louche Felurn, ou cliquaz sur CHARGER pour confirmer. 
Pour annuler I 'operation, cdquez sur le bouion ANNULER. 
N'ouhlie? pas que la partie en cours sera remplacee par la sauvegarde rechargee. 
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AUTRE5 OPTFONS 

LeslouchGssur le panneau de contr6le vous ^^''Tietlent de quiller lejeu el reuenir au DOS, rscommencer 
le jeu, changer eritre Voi« Seules/TsMte et "Vo'mfTsxXs seul, et d'ajiister le volume de la musique ef la 
Vitesse du jeu. 

CON5EILS POUR LE JEU 

Liss dfalogues avec les habilanis d'Union City vous donnerom souuent des indices pour prrjgresser dans le 
jeu. L'examen des objefs peuf egalen-iem rg^/sler des chases inleressanles. 

N'ouhliez pss nor plus que les analyses lechmgues de Joey peuveni eire tres Instruclives, Si vpus sles 
vraimenl blDque(e), essayed de revenir dans les endroils du jeu qua vous connaissez de\h. 

AVERTISSEMEHT! 

LE5 ASTUCES CI-DES50US PERMETTENT DE RESOUDRE LA 

PREMIERE PARTIE DU JEU. ELLES SONT DESTINEES AUX JOUEURS QUI 

NE CONNAIS5ENT PAS ENCORE CE TYPE DE JEU. 

Pour echappsr au premier garde, prenez \3 barre de metal a gauche de I'ecran, el utilise^-la sur \a pone de 
droite. 

Pour recuperer unedef plale. marchez sur I'^t^vateur pour faire sonir Hobbins, Allei ensuile Ic plus 
vile possible dans son dielier, et ouvfez le petn placard, au fond a gauche, sous les appareils. La clef esl un 
objet Trfes utile pour le jeu, prenez-la vite avani le relour d'Hobbins! 

Pour remetire Joay en marche, vous devei brancher son circuit imprrme dans la vieilla carcasse de 
robot, dans le sails de I'elevateur. Pour actiwer le robot transporteur, e>iaminez-le. puis psrle? a Hobbins 
jusqu'a ce qu'il vous dise pourquoi il est en panne Vous pourrez ensuite demander a Joey d'mtervenir 
pour le reacliver Lorsque le robot reviendra avec un container, il activera I'elevateur Lorsque I'elevateur 
descendra, vous pourrez vous glisser a I'elage inferieur en passant par le trou. 

Pour soFtir de la piece du four, exammez la petite tente dans le ttmr. a cote de la porte. Vous pourref 
ensutle demander h Joey d'ouvrir la porta. 

BONNE CHANCE... 
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PROBLEMES 

Bcne^ih a Sleel Sky ulihse un gesUonnalre de memoire sp«cifiqus Qui devraic vous permettre de lancer le 

leu sans avoir a recorfigurar la msmoire de votre syst^me. Ce gesTionnaire da rnemoire eKaminera voire 

systeme el ulilisera la m^moire jconvenlionnelle, etendue ou paginefi) qu'il deiecrera. Si vous manquez de 

memoire a cause d'eulfes pfogrammBs residenls, il ulilisera m&me le disque dur en lant pue "memoire 

virtuelte". 

Si le progranirne vous renvoic tin message d'erreur 'Oul of memory", cela signi+ie <jiie le geslfonngire ne 

pegr pas Irouver assEz de memoire. Essayez I'une des sol u lion 5 suiva riles 

LLIberez de la memoire en desactivani les progr^mmeb residents iTSR) inuliles, 

1 Liberaz de I'espace sur voTre disque dur en efla^ani des fichiers INUTILES 

3. Creez une disquelfe sysleme Iplacez une disquelte vierge dans le lecteur A, entrez formal A\S el 

appuyez sur la louche Return). LorsQue la disquelle est formatee, eleignez voire ordinaLeur, puis 

rallumez-le en laissani la disquette dans le leclEur. Voire sysleme demacrera avec une configgraiion 

"propre". avec le maKimum de memoire disponible- Voijs devrie^ ensuile pouvoir jouer ^ Beneath a 

Sleel Sky sans le moindre profjleme. 

Remarque: N'oubliez pas de Isncei voire geslionnaire de souris avant de jouer a Beneath a Sleel Sky. 

ASSISTANCE TECHNIQUE 

Hollme (18.1(48.42.07.39 flu Lundi ati VenOretli (10hOD'12hOO • 14h00/18h00l. Minilel: 3615 VIRGIN 
GAMES. Nouveaulefi Calalogues ■ Trues Sf Asiuces - SOS. Solutions corrtpleles - Pemes Annonces ■ Jeux 
SUR 3615 VIRGIN GAMES, GAGNEZ DE NOMBREU>C CADEAUX EN PARTICIPANT A DEUX CONCOUBS 

PERMANENTSI 
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Vous devez savoir que les agents d'Hobart indfqu^s ci-dessous sont soupijonn^s d'avoir 
deueloppe des iogiciels qui montrent le Conseil et Union City sous un jourdefavorable. 

LES VOICI: 

ConfBptlon du \tu - Charles Cecil, 

Dflwe Cummjns, Dan Mardianr & Dav& Gilibons 
Script - Dave Cummins 

Conception du tystflme VT (Thaotra Virtuel) ' Charles Cecil, 

Tony WarririKr. Dave &v^^e5 and Dan Marchani 

Impl^menlotian du iyttim* VT 3.0 - Da-Je Sykss & Tony Warrmer 

ProflFOmmalHHi - Dauid Sv''*&- Tony Wamnpr & James Long 

BD - Da^'e Gibbcns 

Graphiimes - Oave Gibbons 

C^cors - Les Pace anil Sreva Inta 

rntographia & anirnolions - Stephen Oadcs, 

Ad^m Tween, Paul Humphfevs B" Sfava Ince 

Mutique - Dave Cum m ins 
Conversion muiiqufl Sl effati sonoret - Tony Williams 

Asiurance quolita - D. Merchant, J. Wright, 
P Copping. R. Hewfson, A. Phelan. J. Marfin 

Assistants d* produch'on - Afon Phelan. Peior Hickman 

Manuet - Woirrn Carmiidy, Oa^e Cummins and Chafles Cecil 
Adaptotion Fran^aiis - Art Qt Wunls 

Produrt par - Daniel Marc^hani 
Dirigfl par - Cliarles Cecil 

Conception de rflmballagfl ' Puoi A^^ociates 

Logistique ' Cslhenne Spratt, Rot>r?ri Mc Ordlh, 
HQsamane Daltun, Rliwan Khan, Matthew Walker 



ELIMINEZ A VUE TOUT SUSPECT REHCONTRt 
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NAMEt 

REICH S. COMMANDER 

ADRESSE: 

BELLE VUE GARDENS, HORSHURM 2291 

ALTER: 

36JAHRE 

LINC -STATUS: 



SPEZIALEINSATZ Nk.: 

U088 / H2 



Diese Sicherheitsanweisung mufi immer mitgefiihrt werden. Sie beinhaltet die Richtlinien und 
Gesetze, an die Sie sich ;u halten haben. Es warden alle GebieTe und verdachtige Personen, 
die unter Beobachlung stehen, aufgefiJhrt, EigSniungen zu dieser Lisle finden Sie in den 
Spezialcodedateien in Ihrem LINC-Verzeichnis. Achten Sie darajf, Ihre Daleien taglicli nach 
neuen Informalionen und besonderen Anweisungen mit Ifirer Spe^ialeinsalzkarte zu 
iiberpriilen. Sie lA'erden Chief Blazer unterslelit, Treten Sie mil ilim iiber LINC-Kommunikation 
in Verbindung. 

Sie iiverden im Hauptquarlier des Sichierheitsdien$tes, Gtanuiile Anhbhe Baum 1030, 
slationiert. 
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EIN5ATZBEFEHL: 

Als ranghbchster Offizier vom L!NC-Sicherhei!sdienst sind Sie fur den Schuiz und die 
Spionageabwehr des gesamien Personals von Union City uerantwortlich, Wir haben 
Inlormationen darijber, dal? Hobart-Agenten im Begriff sind. Union City zu infiitrieren. ihre 
Entlarvung und Eliminierung genielit oberste Priorilal. Dieses Dokument beinhaltet eine Liate 
von Gebieten und ihren Referenznummern, wo Akiiviiaten von Hobart-Agenten vermutet 
werden. Nehmen Sie in diesen Gebieten umgehend mil dem lliren zugeleiiten Verbin- 
dungsmann Kontakt auf. 

Sie bekommen eine Unbedenklichkeitserkiarung fur den industrieiien Sektor im Hoistturm und 
den Vorortsektor Belle Vue. Eine spezieile Unbedenklichkeitserkiarung fiir Operationen 
auBerhalb des Zuslandigkeilsbereichs kann gesondert beantragt werden. 

Die Anweisungen fur ihren Einsatz sind diesem Dokument beigefijgt. Weilere Einzelheiten und 
Erganiungen finden sich in Ihrem LINC-Verjeichnis. 

Der Sozialverein des Sicherheitsdiensles wird von den Firmen, die in dieser Sicher- 
heitsanweisung vuerben, finanzieil unterstiitzl, Deren GroBzitgigkeit sollte im Falls eines 
Einsatzes nicht vergessen und entsprechend beriicksiciitigt werden. 
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ANGELEGENHEIT VON AUSSERSTER DRINGLICHKEIT 

EINSATZBESPRECHUNG NR.: 02/OS5 

LINC-Statua' Hoch - Uiiigehftnd ausfuhren. 

Suchaktjon im GAP nach Zielperson Robert Overmann. Unbedingt lebend - wiederhole lebend 
- nach Union City zuruckbringen. 

Folgende HLntergnindinlormationen: Der gesuclite Robert Overmann wurde von Mutter Nr.: 
VP06/N9 Pierro entljhrt. Auf ihrem Plug nach Hobarl Motorschaden und AbBturz im GAP 
Nr,-F9/367, S23/S20. Ersle Untefsuchungen an der Ungliickssteile fanden ein Irisch aufge- 
worlenes Grab mit der Leiche von Pierro, die ueimutiich von Eingeborenen des GAP be- 
graben wurde. In der Umgebung der Abslurzsteife vuaren kerne Spuren von einem Kleinkind 
zu enidecken. 

Es wird angenommen, dafi Robert Overmann liberlebt list. Abstjrzsteile befindet sich an 
Position 01312 Nord 23100 West. Nehmen Sie sich ein Geschwader und fuhren Sie eine 
vollstandige Untersuchuiig durch. Durchforslen Sie die gesamie Gegend in der Nahe der 
Ungliickssteile nach Robert Overmann. 

Sobald Sre eine positive ONA-Priifung vorllegen haben, bringen Sie Overmann unverziJglicb 
nach Union City, Beseiligen Sie alle Spuren seiner Enislenj im GAP. 

Melden Sie sich auf dem Ruckweg mit ihrer LINC-Karte bei Chief Blazer fiir weitere 
Instruktionen, 

VIEL GLUCK I 
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WAS 1ST LOS IN UNION CITY? 

In BanearH a Steel Siiy ubernehmen Sie die Rolls von Robert Fo$l?r, der von dem bfuialen Sicherhairsdianai nacN 
Union Ciiv eniluhn irturda. Fosrars Scliich^al tiegf m Ihren Handen. Sie mussen dis Geqend Hrforsclien, sich mil 
Laulen unl&rliAlieri und Herauslinden, Msruni Foster in difse St^dt g&bidclit uvurde. Zu Geginn des Spiels galingi es 
jhm ajs ejnem Hubschrauberwracik m lljalien, rn rfem er entli>lirt wurde. Wun liegt es an Ihnan, den Hd^chern der 
Srchflrheit in entkommeri und Fo^ter^ Dminose Vergangenheit aufzudecken. 

DIE SPIELSTEUERUNG 

Bena^th a Steel Sky wiid kiomplert mit der Maus g^staue-T- Ein Klict ajl Objekte oder Peraonen wird bei Foaier eine 
mehr oder wemgef sinnuolle Handlunfj dusio^en, Oas iai achon fast aJIsa Waitar jnieri Icigi eine QualuJirlichere 
BaschraibiJiiii 'iir den Ungsng mit der Maua. 

IN UNION CITY HERUMZIEHEN... 

Im Noimal+atl mjssen Sie nur den Mauazeiger auf aine besfimmia Sielle richien und einen der Mausknopta 
drjcken. jm Foster dahin geliGn?ulasEan Nalurlich kann Foster dabei nichi durch Wande gelien oder Gebiere 
beireien. zu danan er hein Zucgang hat. Verspern ihm eine Parson dan Wag, 'in mij^sen Sie eine andere Moghchkait 
fmden, urn Ihr Ziel lu erreichen. 

Der Mauszergar uerwandalT sich in einen groflen Pleil, Aienn er au+ einen fnoglichen Ausgang aiis der 
momenienert Srenerie gerichtet wfrd. Zuaatziich kann Fcatei duioh Fen9ter sehen. um i^aume auszukundschaften, 
Dazi] mul^nurder MauBzeigar aut das Fen^ter gerichier und die RECHTE Maustasta gadrucki werden, 

OBJEKTE UNTERSUCHEN UND MANIPUUEftEN... 

Die unterschiadlicfislan GeyensiSnde konnen von Foster uniersucbt odar benuizt werden, Der Mauszeiger 
verwarideU ?icli auiomatisch uber einem Gegansfand in en Farfenkreui und die Gezeichnung das Objekta wnd daiu 
ange^eigt. Dmcken Sia die LINK& Mausta&ie, jnd Foster wird sich die Sache ganauer ansehen, Drucken Sie die 
H&CHTE Mau^laste, und Foster wird den Gegenstand anthaban oder ihn in Zusam men hang mit einem andaren 
benurzen. Das Virtual -Theatre -Systam untersiuUt Sie dabei, Es wahli auiomatiach die fur diasen Gegenstand nahe- 
iiegend^ta Aktion Wenn Sie bei&pielswelse auf eine uerschiassana Tjr kJiCken, dann geht das Programm dauon 
eu5. daG Sie drese Tur OFFNEW pollen Odar werrn Sie au' einen Hebel kllcken, dann geht Foster ?u diesem Hebei 
und 2IEHT an ihm. 

AlJe Gegenstande, die Foster aufhebt und mit sic^h fiihrr, werden in einem Inyentar aufgaiiaiei Dianas (nuentar 
wird automaiiach angeieigt, wenn Sie den Maus?eiger an den oberan Bildscbirmrand fijhren. Wahlen Sie einan 
GegensEand aus, indem Sfe ihn mil der RECHTEN Mau^ta^te ankiicken. Der ausgewahlte Gegansiand wird 
hervorgehobcn, und Sie kannen ihn nun mil jedem anderen Obrekl aul dam Bildschirm - inklusive der anderen 
Gegensifinde im Invenlar- zusammen benutzsn. Sie konnen ihn abenso einer anderen Parson anbieiari 
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WIE MAN FOSTER ZUM REDEN BRINGT... 

Fosier wrrd vielen nierkwiirdigefi Par&onen wahrend lies Soieis begegnen. Von ihnen fcann er viol uber dio Sradr 
eifahien Nic^hf alle werden ihm Ireundiich gesinni sein, aber mil Beharrlichkaii und am biGch^n GMic^ wird er 
Freundefinden, die ihm weilerJielten 

Ric^^i^ii Sip den MdLJS??iger rtui eine andere Person, dann wIrd ihr oder sein f^ama eischeman (solem er Foster 
bekanni tsl). Klicken Sio mil ejnam dar beidan MauSt^Stan. und Foster wird sicli mil dor Person unlerhallen. In dor 
Hagel haban Sia di? Wahl ^wiscrien mehreren Saizen, die am oberen Bildschirmrand emfleblandet werda^- Suchen 
Sie sich den Sdtz ajs, mil dam 5ia antworten oderfragan wiirdfln, und klicken Sie mir eine t!st beiden Mausiasten. 

AUSFUHRLICHE SPIELANLEITUHG 

Keiric Ar.ysr, ks i-i ipijn '■inl-Hrjr Ufl5 Vinuiii-The.'ii'e-^vsiem wurde so honz»piarr, dsfi a^ so leicHi wie mogiicli zu 
bedienen Jsl. Sie fconnen die Well dieses Soieles e^rl^acll und oroblemlos Jber die Maus sleuern. Hallon Sio sitli an 
dia foiganden Beisoiele. und Sie Aierden muhelos zurechikommen. 

DER SPIELBILD5CHIRM 

Wtfnn da^ Spiel beginni, erscheini Ihr Mauszeiger als ein ICLFINER PFEIL Wenn S<e den Zeifiei aul die lin recliis 
neben Foslar Fuhran, ver^anden ar sich m am KHEUZ mit dem Wort TUR dichl daneben. Driickcn SFe dia LINKE 
M^u^tdSle, iind Foster wird sich die Tur genauer ansehen. Druchen Sie die PECHTE MAUSiASTE, und Fooler wird 
versuchea die Tur zu dffnen. Unglucklichan^ai^a ist sifi aber verschl05seri, und Sie werden eiwas linden mussea 
womir sicb diese Tur oHneri I^Gt. 



MAUSZEIGER 


LfNKE MAUSTASTf 


RECHTE MAUSTASTE 


Klemai Pleil 


Qshsr h\i juni Zft^ei 


Cehen lui zum Zsiflar 


Kr^u: Taul «inem Ge^^n^Urd^ 


i)»geis(4na ^nsshan 


GBgEnsU a\Pn^nia\Jben\iWi 


GrDQsr Pfeil jdul fniEin Diiii:ligdikg1 


l}Bbielverlj&un 


C?biC1 VtrlKser 


KrfluzraulpintrPernjnl 


Muflar Pitstif\eaer\ 


MildpfPsr^ar rsden 



DAS INVENTAR 

Wenn Sie dan Mauszeiger zuiri oberan Bildschirmrand fiiliren, dann erschemi em In^/eniarbalken, mdani alle 
Siichen zu sehen sind, die Foster bei sich luhn. Diese Qagenstanda werdan mi) der Maus geneuso uvie aiie anderen 
Otijekie behandell- Zeigan Sie au* die Gegerisi^nde, om ihre Bezeichnung zu eriahren. Orucken Sie die LINKE 
MAUSTASTE fur eine nahere Gesclirerbung. Drucken Sie die RECHTE MAUSTASTE. um den Gegenslartd m die 
Hand zu nehmen lar Afitd an den Mausieiger ■angehangf), Wenn SJe dann den Mauszeiger aul em anderas Objeki, 
wie 2urn Beigpie! die Tur luhren und mil emer der beiden Mausiasian klickait. wird Foxier versucKen, den 
auagewahlian Gagansfand mif dam anderen QbjeM oder elner Person sinnvoH zu benuizen. 
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MAUSZEIGEfl 


UNKF MAUSTASTE 


RECHTE MAUSTASTE 


KiBuJ \a\it CLii?ni Gt^cnsldniFh 


Gb^^i'^I^'iiI ^n&Ehsr 


GegQn^EdndaDlnFhmirn 


Kieuii'iilBU^9?ABlilrEni GsgeriEland 


GB^Bnsuinl del P»r«on ^irbFii 


Gegersland der Ppr^on geben 


Idu^BPitar Vation) 






Kisui inil nu^eABl^Hs"! Qeg^i^rdnd 


[isgHisand Hilt Dbi«UlHnuueii 


C^gerst^nd mil Dbldt IjenulrBn 


IdurBti^m Oli|?kO 







W&nn Sia versgchsn Foster dazu zu bilngen, etwas Unsmnigas odar Unmagliches zu lun (z.B. einen 
Schiaubenschijs^el mir einem Wurttbroi ^u banuizenK dann drehi er sich nur zu (hnen um unci Juckt mil den 
ScHultein. 

KONTROLLMENii 

Diuckfln Sic die Tasie F5, iind Sie kommen in das KontiollmGnii. Von hier aus kdnnen Sie Spielst^nde speicHeTn 
und laden iind Einstellungpr* tur das Spiel vornehmeo. Wenn Sie ^veiieispielen mochten, diijckan Sie aul den Koopl 
SPIELfN. 

SPIELST^NDE SICHERN 

Beim Spitlpn von Banaaih a Sled Skv isi es raisam. ihien Spielstand in re^elmaljigeit Ab&ianden zu slchern. So 
kflnnen Sie problemJos an eine 'ruhere SieHe im Sfliel ?uruc;likehicn, urn einen anderen Losungsweg zu versuchen. 
Fall? Sie Fosler in &iji« S^ckgesse geFuhn haben, ware es doch zu han, das fcomol&ite Soial i^och mal von vorne 
baginnen in niuGsen. 

Klicken Sie aul d&n Knapl Spial^iand sichern. Es wird eine Lisie von Speich&ralati^n tui Ihra Spcelsiande 
ange^eicrr Sie konnen durcb diese Lisle mir den Pleilknoplen blattsrn Klicken S<e auf irgendeinen, und geben Sie 
einen Namen fur Ihren SpieFsland ein jmaximal 18 Buchsiaben). Klichen Sie emeut aul dsn KncpE Spielsiand 
?ic;hera oder drucken Sie die Eingabeiasie, um den Spial^ianEC abjfuapGichcrn Haben Sie es sich anders liberiegi 
und wollen gar mrht^ at>^paichar'n, dann drucken Sie aul den KnopI Abbruch. 

SPIELSTANDE LADEN 

khcken Sia auf den KnopI Spiefstand laden, um eine Liste der abgMoeicharTan Spielsiande aufriirufen. Klicken Sie 
aul den gewirnscltren Spiel^iand und ^rLschlieCend auf Spieisiand laden - Sie tonnen stall de$$en auch die 
Ein^abeta^ta diiicken. Haben Sie Ihre Memung ge^nderf und wollen keman Spialsrand laden, dann drucfcen Sie auf 
den ICnopf AbbiLiChr 

Denken Sia abei daran, daG durch das Laden eines Spielstandes de' auganhlicHrcbe Spieisiand gelcfschiwird. 
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WEITERE OPTIONEN 

Die resilichen Schalier und Ra^ile' im Kontrollmenii ermoglichen Ihnen (fas Spial ?u baenden ynd zu DOS 
zgruckrukehren, das Spiel neu zii beginnen, zwischan "Hui SpiacHe", "Te*t irnd Sprache" oder "Nur Te>rT' ?ii 
wahlen, die Laufaiarke der Musik einzu^tellen und die Geschwindigkaii des Spiels Ihren Bedurlni^sen anzupassen. 

5PIELTIP5 

ijnteriialten Sie sich md deji Burgern von Union Ciiy. Sie warden ihnen ofi nuizliche Kinweisa fur Ihre Aul^abe 
geben. Unier&uchqn Sie aWe Gt^en^tdnde, dabei fconnfen Joeys analviischa Fatnyk&iien von Nuizen sein. 

Hangen Sie fesi, fcehren Sie ?u Orten zuriick. wo Sie bereir^ gewesen sind. VIellaicht haden Sia i^ iji?w>sclieii 
das Tei( omes Puzzles gelunden, 01 dem Sie vorher immer gascheirert sind- 

ACHTUNG!! 

DIE FOLGENDEN HINWEI5E GELTEN DER SEKTION EtNS. 
5IE SOLLEN DENJENlGEN 5P1ELERN DIENEN, DIE EIN SPIEL 
DtE5ER ART ZUM ER5TEN MAL SPIELEN. 

WoUen Sie die Wache iivegloch«n, rehmeri Sie sicH die Meiallatange Ifnks von hhnen, und otfnen Sie demit die 
rsclile Tiir 

Den SchraubenschluGsal bakommen Sie, wenn Sie aut den Lifi sielgen. Dadurch wird rtar Alarm ausgelcs), 

Hflbbms fcommt genervt herirber und schaliei den Alarm ab. JeUI haben Sie Zeii, urn den SchraubenschlLissat atis 
dem Schrank zu nehmen Der SchreubensciilLissei isi sehr wichiig fur das Spial, aba/ Sie mirssen sich beeilen, deiin 
Hob bins konimr schnell ^ieder zuruck 

Joev bakorninaM Sie wreder rum Lau'en, indem Sie seine Plaiina m die miitlere der alien Robolerhiillen, die 
neben dem Lift liegen. einbauen. 

Dan Transpoiteidjoiden im Liffraum mull Joey rapaneien t>aiu mtifj er aber wi5sen, was mil dem Droiden 
nicht in Oidnung isi. Sia arf^hien das von Hobbins, wenn Sie IJin danach Iragen. Er^ahlan Sie anschlieflend Joey 
davon, und schon bald machi sich der Tfansponardrofde wieder an die Arbeit. Er holt aus der ang*anzandan HalLe 
elnen Kanistar und siallt ihn aut den Lift- Der Lift wird akilvjert und iattn mil seiner FiacM nach unten. Das isi die 
Chance lur Sie. um in den Liftscliaclii zu kletTerri- 

ImOtenraum mus^enSie sichden Kanenscbliiz n^bsn der Tijr genaueransehen. Dann kCnnen Sie Joey darum 
bitten, die Tur lur Sia zu oflnen- 

VIEL GLtiCK... 
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MOGLICHE FEHLERQUELLEN 

Beneaiii a Sieel Sky verwprnlwi eiriKii Higei'sri Speicharmanflger, dsr es Ihnen erspan, Ihre Sv^remkon+iguralion nijr 
tur das Spiel ?u andern Der Speicltermanager du'rchforslel Ihren Sp^ioHier und nut" alias an Basis-, Erweilerungs- 
und Fxpansionsspeiclier. was er hndefi kann. Habefi Sia nichi genugend Speicher, weii vielteichr untfere 
Progi^mme den Spaichar balegcn, dann wird sagar Ihre Festpiatie a\5 'Viriijeller Siieicher' vervirendai. 

Wenn das Spiel die FeMernieldung 'Niclit geniig^nd Speicher' ausgibl, dann hal der Speichermanager aein 
B?^le$ vei^ucht, und S\b sollla^ eina der folgenden Losungen probierenr 

1; GebenSle Spetcherfrei, indem Sie alle speidierresidenten Piogramma enrfernan. 
2. Sch^ffari Sie auf llirar Faaiplait^ Plai?. indem Sie alie und UNfUOIiGE Oate>en Ibschen, 

3' Machen Bie sich ejne DOS-Booldishetre. (Eirie le«re Di$k?ire rn das Lautwerk ainleg^n und FORMAT A; /S 
gelolgf vd ENTER eingaben ) SobaEd Sie damn lertig sind, schalien Sie Ihren Compurei aus und wjedai Bin, 
wahrand die Booidiskene im Laiifwerk A liegi, Der Pechner IflMrT jatzi mif einam -aauberon" Sysiem hoch, 
welches ]|tnen soviel freien Se^i^speichar wia maglich bieiei. Jeizi sollie "Sieel Sky' uhne Prcbleme laufen, 
Vergaasan Sia allerdings nichi, Ihren Mausireiber zu laden bev^r Sie dds Spiel slerfen 

KUNDENDIENST 

Sollten Ihre Djskenen deieki sefn, senden Sie uns bnle NUR <i\e Oiskettan mil epnam adrassierten Ftiickumschlag an 
fnigende Adresse. Virgm InteiacTiue Enteitainmcni Dcuischland GmbH, Borselsrr. 16 6, 22765 Hamburg, QiUe 
erlautern Sia kuii den aufgeiretenen Fehler. 
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Sie soMten wissen, daG die unten aufgefiihrten Hobart-Agenten vermutlich ftir die 
Programmierung von Software verantwortfich sind, die Unfon City und seinen Sicherheits- 
diengi in ein schlechtes Lichi ^/wirft 

E5 HANDELT SICH IM EINZELNEN UM: 

$pialdflsign - Ch^rle^ Cacil. 

Dave Cummms, Dan Msrchdnl fii Dave Gibbons 
Sfript ' Dave Cumnims 

V T SystemlcDnzept - Charles Cecil, 

Tuny Warrmei. D^ve; ^ykt^ und Dim MnlrChiiiH 

V T Systemdeaign ' Tony Warriner 

V T Sy^lem 3.0 Renli&i^rung * Duuf Syke? & Tony V^Jaiim^i 

Programmierung - Daviii Syki!^, Tciny Wiirrine-r & J^mins Lang 

Comic - Dave Gibbons 

Hinlqrgrundiei(hnungan - Dave Gibboni 

Hintflrgrundcoforierung - L«& Pace nod Sleuc liico 

Ccfnpuiergrafik & Animation - Stephen Oailt-Sr 

Adam Tween, Paul Humphreys & Sieve Ince 

fAuiik - Dave Cummins 
Musikkonvanrerung & Saundaff«kt« - Tony Williiim^ 

Oualitdtsuberv/achung - D. Marchani, J Wiighl, 
P Coppms, P. HewSon, A, Phelan, J. Mqniin 

As(i<iier«nde Pr«duienl«n - Aron Pheian. Peler Hctkman 

Anltihing - Noirin Carmcdy. Dave Cu nun ins an^l Cliaiips Cecil 

Deutiche Version ' ChrisEian Weiken 

Produient - Daniel Marchani 
Regie - Ch^rie^ Cecil 

Packaging Design - Roal As&ociarea 

LogitHct - Catherine Spian, Rohefl Mc GialM, 
FtO^emeirK' Drilliin, Rirw.in KIih^l M<iI1I"iw 'JUnlim 

iEDER DER VERDACHTIGEN 1ST SOFORT ZU ELIMINIEREH. 
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ENSLISH AODENDUIVI. 

PAGE e-CONTHOl. PANEL. 

THE MANUAL STATES THAT PRESSING F5 WILL ACCESS THE CONTROL PANEL-TO ACCESS THE 

CONTROL PANEL POn THE CD32 VERSION VOLI M JST MOVE THE 

CURSOR TO THE TOP OF THE SCREEN TO SHOW THE INVENTORY MODE, ON THE FAR LEFT THERE 

IS A LINC MONITOR, THIS WILL ACCESS THE CONTROL PANEL. 

PAGE B-SAVING S RESTORING SAVEO GAMES. 

THE CD32 VERSION OF BENEATH A STEEL SKY HAS START POINTS THAT ARE GIVEN TO THE PLAVER 

THROUGHOUT THE GAME. THIS CODE MUST BE KEPT BY THE 

PLAYER IF THEY WISH TO CONTINUE THE GAME FROM THAT POINT THE NEXT TIME THEY PLAY THE 

GAME, THE CODE IS ENTERED BY SELECTING ENTER GAME CODE IN THE CONTROL PANEL. 

PAGE a - PANNEAU DE CONTROLE 

LE MANUEL PRECISE QUEN APPUYANT SUR F5, VOUS ACCSOEZ AU PANNEAU DE CONTRfiLE - 
CEPENOANT POUR V ACCEDER DANS LA VERSION DU CD32, VOUS DEVEZ PLACER LE CURSEUR EN 
HAL»eE L-ECRAN POUR FAIRE APPARAITRE LE MODE INVENTAIRE^ AL BOUT A GAUCHE IL Y A UN 
MWITEUR LINC, C'EST LUI QUI VOUS PERMETTFIA DACCEDER AU PANNEAU DE CONTROLE, 

pM^ a - SAUVEGARDER ET REPRENDRE DES JEUX DEJA SAUVEGARDES. 

TOUT AU LONG DE LA PARTIE, LA VERSION CD 32 DE BENEATH A STEEL SKV OONNE OEE NUM6R0S 
DE DEPART AU JOUEUR, LE JOUEUR DOIT CONSERVER CE CODE S'lL SOUHAITE REPRENDRE LA 
PARTIE PLUS TARD A LENOROIT OU IL L'AVAIT LJSISSEE, IL PEUT ENTRER CE CODE EN SeLECTION- 
NANT ENTER GAME CODE DANS LE PANNEAU DE CONTROLE. ENTRERE LE CODE, 

DEUTSCM MACHTRAG 

SEITE S - KONTftOLlTAFEL 

IM HANDBUCH HEIBT ES, OAB SIE DURCH DRUCKEN VON F5 AUF DIE KONTROLLTAFEL ZUCSREIFEN 
KftNNEN, - WENN SIE IN DER CD 32-VERSION ZUGRIFF AUF DIE KONTROLLTAFEL ERHALTEN 
WOLLEN, MUSSEN SIE ZUNACHST DEN CURSOR AN DEN 08EREN RAND DES BILDSCHIRMS 
ZIEHEN, UM IN DEN INVENTAR-MODUS ZU GELANGEN, DORT FINDEN SIE QANZ LINKS EINEN LINC- 
MONITOR, UBEH DEN SIE DANN DIE KONTROLLTAFEL AUFRUFEN, 



SEITE a - SICHERN UNO WIEDERAUFNAHME GESICHERTER SPIELE 

DIE CD 32-VEHSION VON 8ENEATH A STEEL SKY VERFUGT IM GANZEN SPIEL UBER STARTPUNKTE, 
DER SPIELER SOLLTE SICH DIESE CODES AUFSCHREIBEN, WENN ER BEIM NACHSTEN MAL DAS 
SPIEL AN DIESEM PUNKT WIEDERAUFNEHMEN WILL SIE GEBEN DEN CODE EIN. INDEM SIE AUF 
DER KONTROLLTAFEL DIE OPTION "ENTER GAME CODE" (SPIELCODE EINGEBEN) WAHLEN. 



